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    Predpokladaný investičný náklad	                800 € s DPH

    Predpokladaný investičný náklad	            1 100 € s DPH

SAMOSTATNE STOJACA LAVIČKA – TYP C

SAMOSTATNE STOJACA LAVIČKA – TYP D

SAMOSTATNE STOJACE LAVIČKY
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SAMOSTATNE STOJACA LAVIČKA – TYP E

SAMOSTATNE STOJACA LAVIČKA – TYP F

SAMOSTATNE STOJACA LAVIČKA – TYP G     Predpokladaný investičný náklad	            1 700 € s DPH

    Predpokladaný investičný náklad	            1 400 € s DPH

    Predpokladaný investičný náklad	            1 200 € s DPH
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SAMOSTATNE STOJACE STOLY

    Predpokladaný investičný náklad	            2 000 € s DPH

    Predpokladaný investičný náklad	            1 500 € s DPH

SAMOSTATNE STOJACI STÔL – TYP A

SAMOSTATNE STOJACI STÔL – TYP B
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	 Pri vybraných oddychových plochách je možné doplniť paletu služieb osadením kovového ohniska v  dostatočnej 

vzdialenosti od drevených konštrukcií. Ohnisko je koncipované ako kubus rozmerov 800 x 800 x 300 mm z plechu z 

nehrdzavejúcej ocele hrúbky 5 mm odolnej voči hrdzi, korózii a vysokému teplu z ohniska. Jeho vrchná časť šikmými plochami 

vytvára miesto na oheň a uhlíky. V dvoch bočných plochách sa nachádzajú dva otvory Ø 20 mm na odvod dažďovej vody z 

priestoru ohniska.

	 Prikotvenie ohniska k pevnému podkladu (betón, kameň a pod.) spojovacími L-profilmi a skrutkami (najprv prikotviť 

L-profily k pevnému podkladu, následne zhora nasunúť ohnisko a to prikotviť k profilom zboku).

OHNISKO

    Predpokladaný investičný náklad	            1 100 € s DPH
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ODPADKOVÉ KOŠE

    Predpokladaný investičný náklad	               800 € s DPH

    Predpokladaný investičný náklad	                600 € s DPH

ODPADKOVÝ KÔŠ KRYTÝ, TYP A

ODPADKOVÝ KÔŠ KRYTÝ, TYP B
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    Predpokladaný investičný náklad	               500 € s DPH

    Predpokladaný investičný náklad	                600 € s DPH

ODPADKOVÝ KÔŠ NEKRYTÝ, TYP A 

ODPADKOVÝ KÔŠ NEKRYTÝ, TYP B 
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STOJANY NA BICYKLE

    Predpokladaný investičný náklad	               500 € s DPHSTOJAN NA BICYKLE – TYP A
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    Predpokladaný investičný náklad	               600 € s DPHSTOJAN NA BICYKLE – TYP B
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SMEROVNÍKY TURISTICKÉ A SMEROVNÍKY 

NA LOKÁLNE KULTÚRNE A HISTORICKÉ ÚZEMIA

SMEROVNÍK – TYP A

SMEROVNÍK – TYP B     Predpokladaný investičný náklad	            1 200 € s DPH

    Predpokladaný investičný náklad	          1 300 € s DPH
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    Predpokladaný investičný náklad	            1 700 € s DPH

kompozitná alebo plastová) s viditeľným rozmerom 1200 x 

880 mm.

	 Základ informačnej tabule typu C tvorí trojica zvislých 

drevených hranolov prierezu 160 x 160 mm, ktoré sú nasunuté 

a kotvené do oceľovej kotviacej pätky.

	 Na dva hlavné zvislé hranoly je osadená vo výške 300 

– 1800 mm nad terénom oceľová platňa pre gravírovanie, 

vyrezanie či nalepenie informácií.

INFORMAČNÉ, PROPAGAČNÉ A MAPOVÉ TABULE, PLAGÁTOVÉ PLOCHY 

	 Pri tabuliach typu A a B ide o dvojicu zvislých drevených 

masívnych hranolov prierezu 160 x 160 mm, v dolnej a 

hornej časti spojených buď oceľovým plechom alebo ďalším 

dreveným hranolom. Hlavné hranoly sú nasunuté a kotvené 

do oceľovej kotviacej krížovej pätky, ktorá je uložená alebo 

prikotvená do betónového základu pod úrovňou terénu.

	 Medzi dvojicou hlavných hranolov sa v strednej časti vo 

výške 600 – 1800 mm nachádza informačná tabuľa (kovová, 

INFORMAČNÁ TABUĽA – TYP A 
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INFORMAČNÁ TABUĽA – TYP B

INFORMAČNÁ TABUĽA – TYP C     Predpokladaný investičný náklad	            1 300 € s DPH

    Predpokladaný investičný náklad	            1 500 € s DPH
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TEMATICKÉ DETSKÉ PRVKY

	 Tematické prvky sú navrhnuté primárne pre edukačné účely, ktoré budú osadené do konkrétnych 
oblastí s ťažiskovou témou regiónu. Ideálne je, keď sa doplnia univerzálnymi prvkami, ktoré sú viac pohybovo 
zamerané. 
	 Konštrukcia a  dizajn tematických detských prvkov naväzuje na rámovú konštrukciu informačných 
tabúľ. Ide o dvojicu zvislých drevených masívnych hranolov prierezu 160 x 160 mm, v dolnej a hornej časti 
spojených ďalším dreveným hranolom. Hlavné hranoly sú nasunuté a kotvené do oceľovej kotviacej krížovej 
pätky 160 x 160 mm hrúbky 8 mm, do výšky 600 mm nad terénom, ktorá je uložená alebo prikotvená do 
betónového základu pod úrovňou terénu.

	 Medzi dvojicou hranolov sa v strednej časti vo výške 450 – 1800 mm nachádza doska/platňa (alebo iný materiál po 

konzultácii s realizátorom), v ktorom sú otvory reprezentujúce rôzne tvary okien typických pre jednotlivé architektonické štýly 

– románsky, gotický, barokový, klasicistický. Zariadenie slúži aj ako fotopoint typu „odfoťte sa v  okne“ alebo jednoduchá 

lezecká stena. Vhodný do témy ARCHITEKTÚRA A HISTÓRIA.

OKNÁ

    Predpokladaný investičný náklad	            2 300 € s DPH



55 S P R ÁVA A Ú D R Ž B A C I E S T P S K

PEXESO

	 Hrací prvok, kde sa v rámovej konštrukcii vo výške 400–1550 mm na tyčiach nachádzajú drevené otočné tabule rozmerov 

250 x 250 mm. Na každej je gravírovaním alebo UV tlačou aplikovaný obrázok. Potrebné ošetriť matným lakom. 

	 Rôznym rozmiestnením môžeme vytvoriť hru na „klasické“ pexeso, alebo môžeme zvoliť iný edukačný variant a  to: 

z jednej strany aplikovať obrázok a z druhej strany text, napr. dvojica hádanka–odpoveď. Vhodné do všetkých tém.

    Predpokladaný investičný náklad	            2 900 € s DPH
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OBRAZ Z KOCIEK

	 Hrací prvok pozostávajúci z  rastra okolo osi otáčavých drevených kociek 90 x 90 x 90 mm so štyrmi celoplošnými 

farebnými stenami (UV tlač, alebo náter + ošetrenie matným lakom). Ich otáčaním možno vytvoriť ľubovoľný obraz, či vzor 

výšivky podľa priloženého návodu. Vhodný do témy VIZUÁLNE UMENIE, IKONOPISECTVO

    Predpokladaný investičný náklad	            3 800 € s DPH
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OTÁČAVÉ VALCE

	 Hrací prvok, ktorý formou na tyči umiestnených otáčavých valcov Ø 300 mm môže obrazovo prezentovať danú tému. 

Na každom valci je len časť obrázka aplikovaná gravírovaním alebo UV tlačou (podľa zvoleného materiálu realizátora). Jeho 

otočením na správnu stranu vytvoríme obrázok celý (napr. vtáka, stavbu, ornament…). Vhodný do všetkých tém.

    Predpokladaný investičný náklad	            3 400 € s DPH
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DENDROFÓN

	 Hracie zariadenie, ktoré prezentuje rezonančné vlastnosti rôznych typov dreva. Pozostáva z drevených valcov Ø 60 mm, 

ktoré sú pohyblivo zavesené a majú dĺžky od 450 mm po 1000 mm s pridaním o 50 mm – ideálne bez povrchovej úpravy 

alebo ošetrené matným lakom.  Pri realizácii je nutné overiť potrebu pohyblivého kotvenia aj v spodnej časti kvôli kvalite zvuku 

a bezpečnosti. Je vhodný do tém PRÍRODA a HUDBA.

    Predpokladaný investičný náklad	            3 400 € s DPH



59 S P R ÁVA A Ú D R Ž B A C I E S T P S K

SILUETA

	 Prvok má za cieľ upozorniť na okolitú typickú siluetu krajiny, či už prírodnú alebo mestskú. Štvorcový oceľový hladký 

profil alebo plná kruhová oceľová tyč sa vytvaruje do líniového tvaru chcenej scenérie, ukotví sa na bokoch a dolných miestach 

tak, aby v strede rámovej konštrukcie bolo dostatok miesta okolo profilu. Naň sa navlečie palička s kovovým okom dostatočne 

veľkým, aby sa dalo pohodlne manipulovať a presúvať oko po siluete. Cieľom je prejsť celú líniu bez toho, aby sa oko dotklo 

profilu.  Je vhodný do tém PRÍRODA, VIZUÁLNE UMENIE, IKONOPISECTVO, ARCHITEKTÚRA A HISTÓRIA.

    Predpokladaný investičný náklad	            3 600 € s DPH
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UNIVERZÁLNE DETSKÉ PRVKY

	 Sú to prvky zamerané na nenáročné telesné aktivity. Môžu byť osadné ľubovoľne nezávisle na téme 
kraja. Ak je v danom regióne miestny umelec môže do konkrétneho prvku vniesť vlastný umelecký rukopis.    
Pri univerzálnych detských prvkoch je potrebné drevo a  ostatné súčasti pravidelne kontrolovať, v  prípade 
potreby časti opraviť, vymeniť alebo ošetriť. 

terénom v rôznych výškach – ideálne v rozmedzí 150 – 450 

mm. 	Drevo je potrebné ošetriť v  podzemnej časti, aby sa 

zabránilo hnilobe a napadnutiu škodcami, napr. prírodnými 

olejmi, ktoré sú šetrné k  životnému prostrediu (ľanový 

olej).   V  nadzemnej časti môže ostať neošetrené, dokonca                     

aj s ponechanou kôrou. 

	 Stupienky z  drevených kolov sú jednoduchým 

a  obľúbeným oživením detských ihrísk, sú nenáročné               

na výrobu, ani na údržbu. Sú variabilné, môžu obsahovať 

malý, aj veľký počet stupienkov, v závislosti od lokality, terénu 

a  možného priestoru. Pri realizácii odporúčame použiť 

koly s  priemermi 150 – 300 mm (je samozrejme možné 

pracovať aj s  väčšími priemermi), ktoré budú osadené nad 

STUPIENKY Z DREVENÝCH KOLOV
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SENZORICKÝ CHODNÍK

	 Je to prírodný prvok, ktorý slúži na spoznávanie 

rôznych druhov materiálov. Je možné využiť ho aj na 

výchovno–vzdelávací účel, kedy sa výber pochôdznych plôch 

prispôsobí regionálnej skladbe hornín. Tým, že je vytvorený 

horizontálne, je možné prejsť po ňom aj bosou nohou – 

chodením naboso sa spevňuje klenba chodidla, rozvíja sa 

motorika a rovnováha. 

	 Tvorí ho niekoľko za sebou idúcich obdĺžnikov, ktoré sú 

ohraničené malým guľatým drevom priemeru 100 – 130 mm. 

Každé vnútro je vyplnené iným materiálom, ideálne tým, ktorý 

nájdeme priamo v teréne (štrk rôznej frakcie, menšie i väčšie 

kamene, drevná štiepka, kôra stromov, trávnik, mach…) Pri 

výbere skladby je nutné myslieť aj na možnosti budúcej 

údržby. Pri osadení je potrebné prvok   položiť do mierne 

vyhĺbeného terénu, aby sa drevo lepšie ukotvilo a nehýbalo. 

Pod chodník umiestniť geotextíliu v kombinácii s pieskovým 

lôžkom, aby sa zabránilo rastu nežiaducich rastlín. 
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KORÝTKOVÁ PRELIEZAČKA/ ŠMÝKAČKA A TUNEL

	 Tieto prvky majú najbližšie k  stvárneniu miestnym 

umelcom. Okrem hrania môžu plniť estetickú funkciu 

prírodného akcentu v  prostredí. Na ich vyhotovenie je 

potrebné kvalitné masívne drevo, ideálne so zaujímavým 

tvarom. 

	 Korýtková preliezka/šmýkačka je kombináciou dvoch 

opracovaných a  vydlabaných kmeňov, ktoré sú na seba 

krížom položené. Vydlabané vnútro slúži ako šmýkačka, 

resp. ponúka možnosť zakomponovania aj vodného prvku. 

Pri osádzaní druhého korýtka na prvé, vodorovné, je potrebné 

myslieť na kvalitné kotvenie a  bezpečnosť. V  návrhu je 

zobrazený variant s dvoma zakopanými kolmi, medzi ktoré 

sa šikmé korýtko vložilo. 

	 Tunel je vydlabaný veľký masívny kmeň, ktorý slúži ako 

tunel, alebo ako preliezka. Je možné ho vodorovne osadiť 

do mierne vyhĺbeného terénu, aby sa zabránilo ďalšiemu 

pohybu. 

	 Obidva prvky sú variovateľné, výslednú podobu 

ovplyvní umelecký autor, samotné drevo a prostredie.
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SKÁKACIA ŠKOLKA

	 Je to prvok dobre variovateľný, či už materiálovo (kameň, drevo), alebo obsahovo. Nakreslený variant vychádza zo 

základného návrhu osadenia očíslovaných kamenných platní do prírodného terénu nasucho, do pieskovo–štrkového lôžka. 

Okolie je vhodné vysypať pieskom, alebo štrkom s jemnou frakciou. Je potrebné zabezpečiť dostatočnú stabilitu a odolnosť 

voči pôsobeniu prvkov počasia, aby bol výsledný povrch trvalý a esteticky príjemný.	



Zdroj: Návrh strategicko–plánovacích regiónov na Území prešovského samosprávneho kraja 

Vypracoval: Inštitút rozvoja PSK”
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	 Napriek jednoduchej forme navrhovaných prvkov, by sme sa radi vyhli úplnej uniformite. Navrhli sme drobné detaily, 

ktoré jednotlivé prvky odlíšia na základe lokality. Vychádzali sme z historického delenia celého územia na župy. Je rokmi 

overené, terénom prirodzene ohraničené. Dodnes vplýva na celkový charakter územia, na jeho typické znaky ako jazyk, 

zvyky, umenie alebo architektúra. (Pre úplnosť informácie, do Prešovského kraja malou časťou zasahovali aj Gemersko–

malohontská a Užská župa.) My sme však v celkovom rozdelení vychádzali z dominantných žúp, ktoré sa na území na-

chádzali. A to: Tatry, Spiš, Šariš, Zemplín. Počas návrhu sme však vyčlenili ešte jedno špecifické územie. Ide o náš najmladší 

národný park a to NP Poloniny, ktorému sme vytvorili tiež samostatnú značku.

Hovoríme o oblastiach:

1. Región Tatry (pôvodne časť Liptovskej župy)

2. Spiš (severná časť Spišskej župy)

3. Šariš (pôvodne Šarišská župa)

4. Zemplín (pôvodne severná časť Zemplínskej župy)

5. Poloniny (územie Národného parku Poloniny)

		  Drobné detaily, ktoré jednotlivé prvky odlišujú sú nenápadné grafické značky. Sú jemným akcentom, ktorý na niek-

torých miestach dotvára a inde odľahčuje formu. Ide o jednoduché geometrické tvary, ktoré vo svojej štylizovanej podobe 

reprezentujú danú oblasť. Pretože chceme ponúknuť návštevníkovi okrem základnej oddychovej a servisnej funkcie aj záži-

tok, každej oblasti bola priradená typická téma, ktorá môže byť ďalej edukačne rozvíjaná – napr. v prvkoch pre detského 

návštevníka.

GRAFICKÉ ZNAČKY A REGIONÁLNE 
ŠPECIFIKÁ
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REGIÓN TATRY – téma PRÍRODA

	 Reprezentuje úzky rovnoramenný trojuholník ako 

symbol tatranského štítu, ihličnatého stromu a  šikmých 

striech, ktoré sa v oblasti kvôli hojných snehovým zrážkam 

vyskytujú. Tatry, ako symbol našej úžasnej prírody.

Osadenie grafickej značky

(pôvodne časť Liptovskej župy)
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SPIŠ – téma ARCHITEKTÚRA A HISTÓRIA

	 Reprezentuje obrys gotického okna. Spiš, jeden 

z  najstarších regiónov Slovenska s  typickou gotickou 

architektúrou, historickými námestiami, kostolnými vežami 

a hradmi.

(severná časť Spišskej župy)

Osadenie grafickej značky
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ŠARIŠ – téma HUDBA
(pôvodne Šarišská župa)

	 Reprezentuje štylizovaná nota. Prešov, „hlavné mesto 

Šariša“, je kolískou veľkého množstva dôležitých a skvelých 

hudobných umelcov Slovenska.

Osadenie grafickej značky
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ZEMPLÍN –  téma VIZUÁLNE UMENIE, IKONOPISECTVO
(pôvodne severná časť Zemplínskej župy, vyjmúc územie Národného parku Poloniny)

	 Reprezentuje štylizované oko. Zemplínska obec 

Miková, a  samozrejme aj Medzilaborce, budú stále späté 

so svetovým menom Andyho Warhola, maliara, filmára 

a  vedúcej osobnosti pop–artu. Rovnako je územie známe 

stále živým ikonopisectvom, ktoré je späté s  rusínskou 

kultúrou.

Osadenie grafickej značky
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(územie Národného parku Poloniny)

POLONINY

	 Prakticky súčasť Zemplínskej župy, avšak vzhľadom 

na prioritný ľudský aj investičný záujem o  toto územie, 

sme tématicky aj graficky oddelili. Poloniny reprezentuje 

obrys loga organizácieSprávy NP Poloniny, ktorý má 

zaoblený trojuholníkový tvar. Ten symbolizuje jeho polohu                           

na hraniciach troch štátov – Slovenska, Ukrajiny a Poľska.

Osadenie grafickej značky
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– Pri umiestňovaní, orientácií a rozložení jednotlivých objektov a prvkov zohľadniť dopravné napojenia, pešie a cyklistické 

prístupy, terénne možnosti, výhľady, svetové strany, smer prevládajúcich vetrov a možnosti inštalácie fotovoltaických pan-

elov s batériovým úložiskom pre nabíjanie elektrobicyklov.

– Tieto aspekty zohľadniť aj pri voľbe rozloženia a inštalácie variovateľných stenových panelov, smeru vyvedenia dažďovej 

vody zo šikmých a plochých striech, prípadne inštalácie bleskozvodu.

– Pri zakladaní stavebných objektov a prvkov zohľadniť statické posúdenie, lokálne špecifiká, morfológiu terénu, zloženie 

pôdy a geologické pomery.

– Polohu osadenia bočných atikových chrličov z plochých striech a dažďových zvodov zo šikmých striech na odvod 

dažďovej vody upresniť na základe už konkrétnej situácie osadenia objektu so zohľadnením morfológie terénu a geolog-

ických pomerov.   

– Pred začatím výstavby je potrebné overiť polohu všetkých existujúcich inžinierskych sietí. Je nutné dodržať ochranné 

pásma a zabezpečiť ochranu sietí pred poškodením, podľa požiadaviek správcov sietí.

– Presné materiály, farebné odtiene a povrchovú úpravu ujasniť pred objednávaním a zadávaním do výroby.

– Pre všetky drevené konštrukčné prvky odporúčame použite dreva sibírskeho smrekovca, prípadne dubového dreva, kvô-

li uvažovaným náročným podmienkam v miestach osadenia jednotlivých objektov. V prípade nutnosti ekonomickejšieho 

riešenia voliť smrekové drevo, ktoré však bežne nedosahuje trvácnosť vyššie uvedených drevín. 

– Vo všetkých prípadoch však všetky drevené konštrukcie a prvky ošetriť ochrannými nátermi proti plesniam, hubám, dre-

vokaznému hmyzu, s UV ochranou a ochranou na zníženie procesu nasávania vody a zoschýnania dreva.

– Kovové konštrukcie a prvky realizovať v nehrdzavejúcom prevedení, resp. použiť antikorózne ochranné nátery a povrchovú 

úpravu.

– Pri realizácii strešných vrstiev extenzívnej vegetačnej strechy postupovať v súlade s postupmi a s využitím prvkov a ma-

teriálov výrobcu a dodávateľa takýchto systémových riešení.

– Pri realizácii stavby je potrebné postupovať v súlade s priloženým samostatným projektom statického posúdenia. 

– Pri realizácii postupovať v súlade s platnými STN a EN.

– Pri realizácii dodržiavať stavebné postupy a prvky odporúčané výrobcami dodávaných materiálov a riadiť sa štandard-

nými detailami.

– Prípadné nezhody a nejasnosti je nutné pred realizáciou samotných prác konzultovať so zhotoviteľom projektovej doku-

mentácie a zodpovedným stavebným dozorom.

– Výkresy nenahrádzajú dielenskú dokumentáciu dodávateľa stavby, spôsoby kotvenia a použitie spojovacích prvkov kon-

zultovať so zhotoviteľom projektovej dokumentácie a zodpovedným stavebným dozorom.

ZÁVEREČNÉ POZNÁMKY A ODPORÚČANIA


